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Introdugdo a Pesquisa Operacional: Origem da Pesquisa Operacional e suas principais
aplicagdes. Caracteristicas gerais de um problema de programacao linear. Estrutura algébrica
de um problema de programacao linear (PL). Solucdo grafica de um PL. O algoritmo simplex:
caso de maximizacao. Solver do Excel. Aplicagbes de Programacao Linear em Administragao.
O problema dual e a analise de sensibilidade. Problemas de transporte. Problemas de Rede.
Programacéo Inteira. Teoria dos jogos. Critério Maxmin e Minimax. Ponto de sela. Solucdo por
programacao linear.

Justificativa

A pesquisa operacional oferece ferramentas que auxiliam o processo decisorio,
principalmente no contexto das operacgdes. Esta € uma disciplina necessaria para que o
discente possa compreender como modelos de programag&do matematica podem ser usados
para avaliar linhas de acgao alternativas e encontrar as solugdes que melhor servem aos
objetivos das organizagoes.

Objetivo Geral

Desenvolver a capacidade de utilizar modelos de Programagao Matematica no processo de
tomada de decis&o nas diversas areas de administragao publica e de empresas (finangas,
operagdes, marketing, logistica etc.)

Objetivos Especificos

Apresentar, discutir e aplicar diferentes tipos de modelos, inclusive de programagao
matematica.



Desenvolver as habilidades de modelagem, resolugéo e analise de problemas de

Programacao Linear nas diversas areas da administracgéo.

Utilizar planilhas eletrénicas para resolver problemas de Programacgao Linear.

Metodologia

A exposic¢ao do conteudo sera feita por meio de:

* Aulas expositivas e dialogadas sincronas;

* Aulas expositivas assincronas (Se necessario);

* Videos relacionados a disciplina;

* Leituras dirigidas;

* Trabalhos em grupo e/ou individual;

* Desenvolvimentos de exercicios relacionado a ementa, individual e em grupo.

Alguns combinados:

Inicio das aulas 7:30.

Nao sera permitido o uso de celular durante as aulas.

Avaliacao

Aproximadamente 8-10 Atividades avaliativas. Nota de 0 a 10. Média simples dos

trabalhos. Peso 25%
3 provas - Nota de 0 a 10. Peso 25% + 25% + 25%

Média Semestral = 25% + 25%+ 25% + 25% =100%

Média Semestral deve ser maior que 7,0

Prova Final (PF) o Aluno(a) deve ter no minimo 4,0 de média semestral

Média Final (PF) = (Média Semestral + Nota da PF)/2

Média Final PF deve ser maior que 5,0



Informacoes Adicionais

Nao ha informacdes adicionais.

Conteudo Programatico

Unidade 1 - Programacao Linear: Introduzir os conceitos de tomada de decisao, modelos de
tomada de decisdo e Programacgdao Matematica. Criacdo e evolugao historica da PL, suposicdes
e termos utilizados, modelagem de problemas de PL. - Solu¢do de Problemas de Programacgao
Linear: Solucao Grafica de problemas com duas variaveis: Modelar e resolver problemas de
programacao linear fazendo uso da resolucao grafica. Apresentar os conceitos de restricdes
redundantes, solugdo multipla, solucao inviavel, e solugdo ilimitada. Solucao Analitica pelo
método Simplex. Apresentacao do Método Simplex. Introduzir os Teoremas Fundamentais e
comparar o Método Simplex com o Método Grafico

Unidade Il - Criacao e Solugao de Problemas no Computador: Apresentar o uso de planilhas
eletronicas e suplementos em programacao Linear, Introducao do modelo da planilha
eletronica, Solucdo do Modelo e Saidas. - O problema dual e a anélise de sensibilidade:
Introduzir conceitos essenciais em analise de sensibilidade como o Preco Sombra, Custo
Reduzido, Intervalos de Validacao, Analise de Sensibilidade e o limite dos Coeficientes das
Restricoes. Problema Dual,: as relagdes entre o Primal e o Dual e a Interpretagdo Econdmica do
Problema Dual.

Unidade Il - Modelos de Redes, Programacao Inteira e Teoria dos Jogos: Aplicacdes de Redes
em administracdo, modelagem e resolucao em planilha. Modelos de Programacao Inteira, o
Algoritmo de Branch-And-Bound. Modelagem com variaveis Binarias e Condicbes Légicas.
Apresentar Aplicagdes de Programacao Inteira em Administragdo. Aplicacdes de Programacao
Linear em Administragdo. Teoria de Jogos: Introduzir conceitos essenciais em teoria de jogos:
Critério Maxmin e minimax , Ponto de sela, Dominancia e Resolugdo grafica.
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